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Опис дисципліни 
 
 

Дисципліна „Мережеве програмування” орієнтовані на глибоке та ґрунтовне 

засвоєння студентами систематичних знань та практичних навичок використання 

теорії та методів проектування програмних додатків на основі об’єктно-

орієнтованого підходу. Завдання курсу полягає в ознайомленні студентів з 

основами побудови та проектування мережевих дотатків для комп’ютерних 

системах, а також прищеплення практичних навиків роботи з існуючими 

мережевими додатками та системами. 

.  

 

Структура курсу 

№ п/п Тема Результати навчання Завдання 

1.  

Вступ в Java. Засвоїти основні поняття та задачі курсу, 

особливості розроблення програмного 

забезпечення з використанням 

кросплатформенного підходу на мові Java 

Питання 

2.  

Типи даних, змінні і 

літерали. 

Засвоїти основні принципи опису даних на 

мові java, їх основні типи даних та особливості 

застосування. 

Питання, 

лабораторна 

робота 

3.  Принципи обробки 

матриць в Java 

Ознайомитись з алгоритмами та 

внутрішніми механіками обробки матриць та 

стрічок на мові java  

Питання, 

лабораторна 

робота 

4.  Класи та об’єкти. Вивчити принципи проектування та 

реалізації програмних додатків з 

використанням об’єктно-орієнтованого 

підходу засобами java.  

Питання, 

лабораторна 

робота 

5.  Наслідування в 

класах. 

Засвоїти принципи створення програмних 

додатків з використанням ієрархічних 

класових структур за допомогою мови java  

Питання, 

лабораторна 

робота 



6.  Пакети та 

інтерфейси. 

Вивчити основні поняття та технології 

побудови структури програмного додатку з 

використанням пакетів 

Питання 

7.  Лямбда-вирази. Вивчити принципи створення лямбда 

виразів на механізми їх використання на мові 

Java 

Питання 

8.  Обробка виключень. Вивчити особливості використання 

методів створення пасток для відловлення 

помилкових ситуацій під час роботи 

програмного додатку 

Питання 

9.  Механізм колекцій Вивчити технології організації створення 

та оброблення складних структур даних 

засобами Java Collections Framework 

Питання, 

лабораторна 

робота 

10.  Файли. Засвоїти принципи роботи з файлами та 

файловою системою за допомогою 

можливостей мови java 

Питання, 

лабораторна 

робота 

11.  Візуальні 

компоненти 

графічного 

інтерфейсу 

користувача 

Засвоїти механіки створення програмних 

додатків з графічними візуальними 

елементами 
Питання, 

лабораторна 

робота 

12.  Кросплатформенні 

додатки з JavaFX. 

Засвоїти механіки створення програмних 

додатків з використанням  технології JavaFX 

Питання, 

лабораторна 

робота 
13.  Мережеве 

програмування 

засобами Java 

Вивчити механізми проектування та 

реалізації мережевих програмних додатків на 

основі технології клієнт-сервер 

Питання, 

лабораторна 

робота 

14.  Потоки Ознайомитись механізмом реалізації та  

роботи багатопотокових програмних додатків 

на основі мови java 

Питання, 

лабораторна 

робота 
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Політика оцінювання 

Політика щодо дедлайнів та перескладання: Роботи, які здаються із порушенням 

термінів без поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку (-20 балів). Перескладання 

модулів відбувається із дозволу деканату за наявності поважних причин (наприклад, 

лікарняний). 
 

Політика щодо академічної доброчесності: Списування під час залікових модулів 

та екзаменів заборонені (в т.ч. із використанням мобільних девайсів). 
 

Політика щодо відвідування: Відвідування занять є обов’язковим компонентом 

оцінювання, за яке нараховуються бали. За об’єктивних причин (наприклад, хвороба, 

міжнародне стажування) навчання може відбуватись в он-лайн формі за погодженням із 

керівником курсу. 

 

Оцінювання 
Заліковий 

модуль 1 

Заліковий модуль 

2 

 

Заліковий  

модуль 3 

(підсумкова 

оцінка за КПІЗ) 

Заліковий модуль 4 

(екзамен) 

Разом 

20 % 20 % 20 % 40 % 100% 

1. Усне 

опитування  

під час заняття  

(5 тем по 5 

бали  

= 25 балів)  

2. Письмова 

робота  

= 75  

балів 

1. Усне 

опитування  

під час заняття  

(9 тем по 5 бали 

=  

45 балів)  

2. Письмова 

робота  

= 55  

балів  

1. Написання та  

захист КПІЗ =  

80 балів.  

2. Виконання  

завдань під час  

тренінгу = 20  

балів  

 

1. Тестові  

завдання (25  

тестів по 2 бали за  

тест) – макс. 50  

балів  

2. Завдання. 1 –  

макс. 25 балів  

3. Завдання. 2 –  

макс. 25 балів  

 

100 

 
За шкалою 

університету 

ЗУНУ 

За національною 

шкалою 

За шкалою ECTS 

90-100 Відмінно А (відмінно) 



85-89 Добре В (дуже добре) 

75-84 С (добре) 

65-74 Задовільно D (задовільно) 

60-64 Е (достатньо) 

35-59 Незадовільно  FX (незадовільно, з можливістю повторного складання) 

1-34 F (незадовільно, з обов’язковим повторним курсом) 

 


